<<dbmmotor.pkg=>

DataBaseCollection
OBIET

<<dtmmotor.pkg=>

DataTable
OBJET

<<dbmmotor.pkg=>

DataBase
OBJET

-tableName: String
-tableConnection: Connection

-tabBase: Vector=DataBase>

+add (newBase:DataBase): void
ajoute une nouvelle connexion
+get(i:int): DataBase
indexeur pour le parcours

+count(): int
retourme le nb de connexion ouverte

+countOnlyIn(): int
retourme le nb de base d'entrée ouverte

+countOnlyOut(): int
retourme le nb de base de sortie ouverte

+exists(base:DataBase): boolean
verifie sila connexion n'existe pas déja

+close(): vold
ferme les connexions

+toString(): String
affiche la liste des bases connectees

+searchBase(regex:5tring): DataBase
recherche une base a partir d'un chemin donneée

+DataTable(connect:Connection,nom:5String)

+getName({): String
retourme le nom de la table

+getCollumsMame(): Vector<String=
retoume toutes les nom des coflonnes de la table

+getCollumsType(): Vector<String=
retoume le type des colonnes de la tabie

-dbConn: Connection
-dbName: String
-dbLogin: String
-dbPassword: String
-dbHost: String
-db5Sgbd: String
-bdPort: String
-bdType: boolean

i

<<dbmmotor.pgk==
DocumentBDConnect

impiements Documentlistener (permettant de gerer

le status du bouton connexion)

-jp: BDConnection

+DocumentBDConnect (jp:BDConnection)
+changedUpdate(): wvoid
+insertUpdate(): wvoid
+removelpdate(): void
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+DataBase(sgbd:5tring,host:5tring,port:5tring,
baseName:5tring, login:5tring,password:5tring,
type:boolean)

throws Exception

+getURL{): 5tring

retourmne I'URL de connexion de la base

+getType(): boolean
retourmie le type de la base (entree/fsortie)

+getName(): String
retourmie le nom de la base

+getTables(): Vector=DataTable=>
retourtie la liste des tables de la base

+execute(requette:String): Vector<Vector<5tring=>
execute une requette SQL {throws Exception)

+searchTable(regex:5tring): DataTable
recherche une table a partir d'un chemin




PACKAGE GUI

L'on passe de page en page avec la methode jf. setContentPane{]Panel jpl de La classe= JFram= H

<<=dbmgul.pgk==
Extraction
PANEL

<<dtmgui.pkg=>
Main
FRAME

<<dbmgui.pgk==
BDConnection
PAMNEL

-menu: MenuBar
-mainPanel: BDConnection
-tabBD: DataBaseCollection

-jParent: Main

+getDBCollections(): DataBaseCollection
retoume toutes les connexions ouvertes

—

<<dbmgul.pkg==
MenuBar

OBJET (extends
iMenuBar)

+BDConnection(jf:Main)
+setButtonStatus(): void
grise ou dégrise e boutton "Connexion"

-jcb sgbdItemStateChanged(): wvoid
EVT déclanché dés qu'il y a une selection d'un
sgbd

-ib_connectActionPerformed(): void
EVT déclanché dés que 'on cligue sur ie bouton
"Connexion"

-jParent: Main
-bdselect: DataBase
Base sélectionnée (de travail)

-btselect: DataTable
Tahle sélectionnée (de travaill

<<dbmgui.pgk=>

IDIALOG (a
venir..)}

SaveTable,CreateDB,OpenFile

<<dbmgui.pglk>>
CopyDB

PANEL (permet la copie direct d'une
base sans extraction)

-jParent: Main
+CopyBD (T :Main)

+Extraction(jT:Main)
remplisage du [Tree avec les bases-tables

+getSelectedCols(): Vector<S5tring>
retourme la liste des collones selectionnee pour
l'extraction

-jTreelValueChanged(): vold

EVT declanche par le choix a'une table dans le
[Tree :

-0n affiche tous le contenu de la table dans
l'apercu

-On met a jour la liste des checkbox (ONGLETZ2)
-0On met a jour la liste des colonnes (ONGLET4)

-jButtonlActionPerformed(): woid
EVT declanche par le clic sur le bouton "Mettre a
four I'apercu"

-jcbItemStateChanged(): wvoid

EVT declancheé lors d'une selection/deselection
d'une checkbox : cela permet d'avoir au moins une
fch selectionneée.




